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1 EL CAMPEONATO

1.1 DESARROLLO DEL CAMPEONATO
Descripcion

Campeonato Revoslot 1/32 BLST de Minibdlidos Chamartin (de ahora en adelante “El
Campeonato”) es una competicion de slot digital organizada utilizando los siguientes componentes
principales:

e Sistema Oxigen de Slot.it (car chip, mandos y dongle)
e Aplicacién PcLapCounter para la gestion de carrera

e Pista de madera BLST (Best Line Slot Track)

Se desarrollard por medio de carreras puntuables publicadas en el calendario de competicion
disponible en la web www.minibolidos.com

La suma de los puntos obtenidos de todas las carreras dard lugar al puesto de cada piloto
participante en este campeonato.

1.2 HORARIO
El horario para todas las pruebas serd el siguiente:

Viernes de las 18 h en adelante. El horario serd de obligado cumplimiento para todos los
participantes.

La duracidn total de cada prueba dependera del nimero de participantes e incidentes de la carrera.
Antes de dar comienzo, Direccidn de Carrera informara del tiempo de duracién de cada segmento
y del nimero de mangas que se disputaran ese dia.

Dada la configuracién de la carrera BLST, aquellos pilotos que lleguen tarde no podrdn competir en
la manga iniciada, solo si hay mas de una se le podra afiadir posteriormente a la finalizacion de la
primera.

1.3 PUNTUACION

El sistema de puntuacidn de la carrera dependera en todo momento del nimero de pilotos que
asistan a la prueba, con la excepcién de que acudan menos de 9 pilotos, entonces se otorgara al
primero 10 puntos al segundo 8, al tercero 7 y asi sucesivamente hasta concluir el nimero de politos
inscritos.

En el caso de que el nimero de inscripciones supere el de 9 pilotos, el primero se llevarad un punto
mas que del nimero total de pilotos y el segundo un punto menos que el total de pilotos, a partir
del 22 se reducird 1 punto por puesto.

Ejemplo: 12 Pilotos

e Puesto 1? 13 puntos
e Puesto 2? 11 puntos
e Puesto 32 10 puntos
o

e Puesto 12° 1 punto.

De esta manera, todo piloto participante en la prueba se llevara como minimo un punto y siempre
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existiran dos puntos de diferencia entre el primero y el segundo. No hay puntos por vuelta rdpida.

En caso de empate en la carrera el desempate sera por la cantidad de combustible en el depdsito,
primando el que menos combustible tenga. Si el depdsito esta vacio no se considerara asi, sino
como lleno ya que siempre debe haber combustible. Por lo tanto a menor cantidad de combustible,
mejor posicién en caso de empate, exceptuando el deposito vacio.

Clasificacion.

En caso de empate en la clasificacion general, el desempate se realizard teniendo en cuenta las
mejores posiciones en cada una de las carreras disputadas. Cantidad de primeros puestos, de
segundos, etc.

2 ANTES DE LA CARRERA

2.1 INSCRIPCION

La inscripcién a una carrera significa el conocimiento y plena aceptacidn por parte del piloto de lo
escrito en este Reglamento Deportivo, asi como en el Reglamento Técnico correspondiente.

El precio de la participacidén es:
e Para socios: Gratuita
e Para Asociados: Gratuita

e Resto:5¢€

2.2 VERIFICACIONES

Direccién de Carrera anunciara a todos pilotos el momento en el que concluyen los entrenamientos
libres, se cierra la pista quedando prohibido el uso de la misma y se procede a verificar todos los
vehiculos, si fuera considerado por la Direccién de Carrera.

Estos seran entregados abiertos (carroceria sin tornillos separada del chasis) al verificador
designado. Una vez realizadas todas las comprobaciones pertinentes si el vehiculo cumple los
requisitos del Reglamento Técnico correspondiente el Piloto procederd a cerrar el coche en
presencia del verificador y le sera entregado a éste.

Los vehiculos permaneceran en Parque Cerrado no pudiendo ser manipulados por ninguna persona
ajena a Direccidén de Carrera. En el caso de que un vehiculo tras ser verificado fuera detectada
alguna anomalia le serad notificado al piloto para que, si procede, realice las modificaciones
oportunas y de este modo el vehiculo cumpla el Reglamento Técnico que le corresponde a fin de
que se le permita su participacion. Si no se modifica el o los elementos que no cumplen con el
Reglamento Técnico y el piloto se negase a corregir dicha anomalia, ésta serd estudiada por
Direccién de Carrera pudiendo quedar excluido segun criterio del Director de Carrera y del
Verificador en base a lo establecido en el Reglamento Técnico correspondiente.

2.3 ACLARACIONES TECNICAS
2.3.a  AVERIAS Y PERDIDAS DE PIEZAS

Categorizamos las averias y pérdidas de piezas dependiendo de cuando haya que intervenir para
poner remedio a esta situaciones:

e Permite finalizar el segmento correspondiente

o Averia mecdnica sin perjuicio al resto de participantes
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o Perdida de alerén
o Perdida de piezas como antenas, limpiaparabrisas y/o espejos.
e Debe realizarse en periodo de PAUSA*

o Averia grave que impida la circulacion del coche producida involuntariamente por
un comisario

o Averia grave que impida la circulacién del coche producida involuntariamente por
un segundo vehiculo

e Debe realizarse INMEDIATAMENTE
o Perdida de llantas o neumaticos, tanto delanteros como traseros.
o Pérdida critica de los tornillos que sujetan la carroceria al chasis.
o Averia mecanica con claro perjuicio al resto de participantes

e Debe realizarse en TRES VUELTAS

o Todas aquellas averias que puedan agravarse y por lo tanto perjudiquen
claramente al resto de participantes.

*El Director de Carrera debe ordenar inmediatamente PAUSA para que el coche o coches afectados
puedan ser reparados sin perjuicio de perdida de tiempo para los pilotos.

2.3.b REPARACIONES

Dentro del transcurso del segmento para poder reparar o sustituir cualquier elemento del vehiculo
debera detenerse en el Pit Lane y solicitarle su vehiculo al Director de Carrera o al Comisario que se
encuentre en esa zona siéndole entregado por detrds del resto de pilotos de manera que no
impidan la visidn del circuito o provocar otras molestias.

En el caso de que una reparacion se prolongase mas alla de la duracién del segmento, Direccién de
Carrera determinara si el comienzo del siguiente segmento se postpone hasta la finalizacién de la
reparacion o si inicia inmediatamente porque esta puede ser demasiado larga.

2.3.c MANDOS

Unicamente pueden utilizarse los mandos de Slot.it SCP en todas sus versiones. La alimentacién de
éstos podra realizarse mediante las conexiones por bananas de la pista o con baterias.

El accesorio Live Timing Box de Slot.it también puede utilizarse.

2.3.d FIRMWARE SLOT.IT OXIGEN

Durante el transcurso del Campeonato es previsible que Slot.it libere nuevas versiones del firmware
para mandos y chips.

Es responsabilidad de cada piloto estar informado de las uUltimas novedades y si son o no aplicables
a su chip y mando. La organizacidn actualizara el software PC Lap Counter y el firmware del dongle
cuando estén disponibles nuevas versiones, siempre y cuando no interfiera en el funcionamiento
correcto del sistema.

La organizacion no se vera obligada a actualizar estos elementos porque algin piloto haya
actualizado las versiones de su chip y/o mando con versiones no testeadas en el club junto con el
resto de los elementos comunes (dongle y software).

La organizacién intentara hacer su mejor saber hacer para que todo funcione correctamente, asi
como para ayudar a cualquier piloto en la configuracién y actualizacidn de su coche y mando.
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2.4 DIRECTOR DE CARRERA

Serd designado uno de los pilotos inscritos de mayor antigliedad o el responsable de las
instalaciones que no vaya a disputar cada manga. Sus funciones seran velar por el cumplimiento de
los reglamentos, establecer y controlar el Parque Cerrado, coordinar a los comisarios, asi como la
toma de decisiones en caso de incidentes durante las carreras que se disputen, reclamaciones y
asignacion de penalizaciones si procede, siendo su criterio el que prevalezca si no hay consenso
para arbitrar cualquier incidente y situacidn que asi lo requiera.

En el caso de que no hubiere una persona designada como Director de Carrera, el puesto de
Comisario llamado “Charlie” sera el responsable final de la toma de decisiones. Asi mismo si no
hubiera tampoco “Charlie” sera Comisario — 2 quien lo haga porque tiene una perspectiva mejor
del circuito.

2.5 VERIFICADOR

Las verificaciones las realizaran en cada carrera por la persona que se consensue que esta
capacitada para ello.

e Su cometido sera realizar las verificaciones a los vehiculos inscritos en las carreras e informar
al Director de Carrera sobre las anomalias detectadas.

e Revisar la manipulaciéon de los pilotos sobre los coches tras haber sido verificados al cerrarlos.
e Supervisar el Parque Cerrado de vehiculos junto al Director de Carrera.

e Comprobar el cumplimiento del Reglamento Técnico si un piloto tuviera que realizar una
reparacion o sustituir algin elemento una vez pasada la verificacion.

Los coches con los que participen los verificadores seran entregados a otro miembro de Direccién
de Carrera para que realice las oportunas verificaciones.

2.6 COMISARIOS

La labor de los comisarios es velar por el cumplimiento del Reglamento Deportivo durante el
transcurso de la carrera y colocar los coches que se salgan de los railes. Por consiguiente, deberan
permanecer atentos y supervisar la zona del Circuito que le haya sido asignada ayudando, también,
en la medida de lo posible al resto de Comisarios.

Direccién de Carrera determinara el nimero de comisarios que habrd en cada carrera en funcién
del total de pilotos inscritos, siendo como minimo 2 para cubrir las zonas conflictivas del circuito y
pudiendo afadir un tercero con la funcidn de “Charlie” para aplicar las sanciones oportunas. En el
caso de que no haya “Charlie” sera Comisario — 2 quien tenga este papel.

Todos los pilotos inscritos actuardn como comisarios de forma obligada por turnos rotativos de
igual manera que se turnan las posiciones de pilotaje. En caso de incumplimiento y/o falta
injustificada el piloto este serd excluido de la carrera, ademds cualquier comportamiento
antideportivo como comisario le descalificara como piloto.

Los coches que se salgan de la pista se colocaran en el carril exterior en el mismo sitio donde se
produjo la salida una vez hayan pasado los vehiculos que se encontrasen cerca de tal modo que no
impida el tréfico, si fuera una curva o un punto de dificil acceso el comisario podra colocarlo en otro
lugar que sea mas facil, pero a una distancia razonable.

El piloto no podra recriminar al comisario por no realizar esta operacién correctamente, sera el
Director de Carrera quien supervise esta actuacion.

Cuando uno o varios coches se salgan del carril por el que circulaban seran colocados nuevamente
por orden, en el carril exterior y siempre se permitira el paso de los vehiculos que vengan por detras,
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de forma que no se entorpezca el paso de los mismos siendo el coche el que ha provocado el
accidente el Ultimo en ser colocado.

En el caso de que un vehiculo entre en el Pit Lane a repostar y no cargue el combustible, el Director
de Carrera o Comisario que se encuentre en ese puesto dard la orden al Piloto de que prosiga la
marcha a fin de evitar molestias al resto de pilotos.

Si el Piloto solicita el coche para revisarlo o repararlo se le entregara siempre y cuando se realice la
accion de parada del vehiculo en el Pit Lane. Asi mismo, cuando el coche esté debidamente
preparado para devolverse a la pista, el comisario colocara el vehiculo en el mismo lugar que fue
recogido. Si, en ese momento, el Pit-Lane estuviere completo por otros vehiculos, el comisario
debera esperar a que haya un hueco libre para recolocarlo debidamente.

Solo se podra llamar la atencién a un comisario por parte del piloto u otras personas involucradas
en la carrera, en el supuesto de que éste no vea el coche detenido en la pista. Si esta accion se
repite con el mismo comisario constantemente, Direccion de Carrera estudiard la situacion para
sancionar al Comisario o modificar su posicidn si fuera esta la causa de no ver bien los incidente en
su zona de influencia.

Debido a que en esta competicidon puede haber muchos tipos de incidentes que pueden conllevar
un Stop&Go u otro tipo de sanciones, es obligatorio que los comisarios estén alerta continuamente
al transcurso de la carrera, evitando cualquier tipo de distraccion. El comportamiento
despreocupado y reiterado, sin justificacion, por parte de un comisario que no da aviso de las
irregularidades que se producen en la carrera o no coloca los coches en tiempo y forma, podra ser
causa de que Direccién de Carrera lo descalifique como comisario y también como piloto.

2.7 RECLAMACIONES

Durante el transcurso de una carrera no estd permitido discutir o poner en entredicho las decisiones
adoptadas por el Director de Carrera y por los Comisarios. Si se desea realizar algin tipo de
reclamacion, se efectuara una vez finalizada la manga.

El 6rgano que regule las reclamaciones sera Direccion de Carrera formada por el Director de Carrera
y los comisarios de la manga correspondiente. A fin de preservar la objetividad las personas que
sean parte en los hechos denunciados (reclamantes y reclamados) no podran ser participes en la
toma de decisiones siendo Unicamente sus testimonios los que formen parte de las deliberaciones.

Durante el transcurso de una carrera el Director de Carrera por una reclamacion de cualquier piloto
o decisidon del propio Director de Carrera podrd realizar una verificacion a cualquier coche
participante. Si se encuentra alguna anomalia técnica dicha situacién serd estudiada pudiendo
excluir al piloto de la prueba o penalizado con un tiempo o vueltas en funcién de la anomalia.

2.8 TECNOLOGIA

Para este Campeonato la gestidon de carrera se realiza mediante la aplicacién PcLapCounter. El
software permite, ademas de la gestidon de datos de tiempo y vueltas, configurar el consumo de
combustible y otros tipos de parametros tales como: velocidad de repostaje, incidencia del peso
del combustible, ...

El software no obliga a un minimo ni maximo de paradas dado que el consumo de cada piloto serd
proporcional a su tipo de pilotaje. Cada piloto decidird en cada repostaje los litros que reposta
dependiendo de su propia estrategia.

No se admitirdn reclamaciones por fallo en el conteo de vueltas, repostajes, entrada en pit-lane, o
cambios de carril. Ha sido comprobado el correcto funcionamiento de todo el sistema con coches
con las trencillas en buen estado y, las conexiones al chip, motor, soldaduras, asi como la correcta
colocacién del chip y del sensor hall.
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Las configuraciones basicas del sistema para esta temporada se establecen con los siguientes
pardmetros:

General £ | Deteccisn 22| | Alimentacién Contral y Luces  £% | Sonido <) | Fuel m | oXigen options :I: | Live Timing

Carrera

Display
[/] Parar reloj de carrera durante la pausa [T Mostrar velocidad Escala 1/ 1 |5
Parar reloj de manga durante la pausa I:‘Cclnvertir a Mph

Empezar carrera después de detectar Mostrar distancia en columna "GAP”

Rotacion de carril automatica tras una manga Decimales de Tiempo: 2 |5

[ Reinicio automético de la carrera entre mangas Stop & Gox

[ Deteccion de salida falsa Penalizacién: 15 Seq
Salida falsa también durante el reinicio Debe ser hecho en: 5

Wueltas

[Z]imprimir resumen de carrera al finalizar Mi sisterna erwia sefial de entrada en boxes

|:| Imprimir resumen de carrera al finalizar segmento Pacer:

Adjust the pacer speed when the abzolute gap value between the lap time and
target lap time iz between:
0,100 2 and 3000 +| Seg

Zoom (Dizplay ampliado)

Datos
Usar conexidn directa en puerta 7228 =] [¥] Guardar datos de canera en base de datos de Access
Mostrar clasificacion de manga [¥]5end/Receive data from Arduing board on:

Baud

coms [+]

General B8 | Deteccidn :Do|| Alimentacion Control y Luces ;ﬁl Sonido QJ)) Fuel aigen options :I: | Live Timing

General
Vel repostajs: 5 = Lt/seg [] Afiadir una vuetta después del PitStop
Alerta Fuel bajo: 25 2 |irp POWER OFF del carril durante parada en b er a conectar tras repostar
[F]Use the analogic fuel management ‘wihen a driver runs out of fuel: lap not counted + Stop & Go before refuel lz‘
[] sutamatically start refuel when the car stop in the pit lane
Consumption
Maximum consumption per lap: 0,000 = Litro (0 = no limit)

Para sistemas digitales

Un total de 21500 = posicion del gatillo es igual a 1 litro ambién disponible por coche..}
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Opciones

Bandera Amarila h | Pause the race E|
[ da un Stop & Go al pilato que solicita trackcal

[]Parar el repostaie durante el track call

Impact of the fuel on max power: Ot of fuel max speed:

50 =] % [0=Noimpact]) O = & (100 = full speed)

Pace car / vellow flag max speed:
25 = % (0= power OFF)

Fit lane max speed:
0 % (100 = full speed)
Driver race end max speed:

20 = % (0= power OFF]

| Ajustes del Pil.

Piloto
Marnbre del pilata Id | oXigen options I,

1

Angel o Agustin

Chemna 9

Dani B Bandera Amarilla activada

Gustavo 16

Haffa 13 Max power: S 4

Ignacio 5 Soft Hard

Irwitado 2 19 Brake Strength: U 201

Irrvitado 3 20

Jesuz DLP 0

Judd 18

Luisito 1

Mac 7

Oscar 10

Pedro 12

Piter 14

Raul 3

Raul JR 11

Ricardo 2

Tl 15

Wictor 17

(@ Ordenar por nombre (| Ordenar por id

Muevao ][ Baorrar ][ Imiprimmir ] [ Importar... ]
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Ajustes del coch

Lizta de coches
Coche id ‘ -
Piloto 1
Descanzo_B 0
Descanso 7 0
Descanso_8 0 Para sisternas digitales
Descanzo_9 0 - . . . "
. Un total de = posicion del gatille es igual a 1 litro
Filata_1 0
Filato_2 0
Filota_3 0
Filoto_4 0
Filota_5 0 3
Filoto_& 0
Filato_7 0
Filoto_8 0
Ordenar por
| Muevo " Borrar " Imnprirnir | | Importar... |

2.9 QUORUM MINIMO

Para garantizar la correcta organizacién de una carrera la asistencia minima sera de cinco pilotos
para tener 3 pilotos y 2 comisarios constantemente.

En este caso es recomendable incluir “Coches Fantasma” (ver instrucciones en el escritorio del
ordenador) para que haya mds vehiculos en pista, y por lo tanto, la diversidn sea mayor

2.10 ENTRENAMIENTOS LIBRES

Durante la sesion de entrenamientos libres en los dias de carrera no hay restricciones en cuanto a
vehiculos siempre y cuando cumplan con el Reglamento Técnico. Para colocar un coche en pista o
retirarlo de la misma siempre se realizard de manera que no se impida la circulacidon de otros
vehiculos con la maxima precaucién posible y si el trafico en pista impide parar en el lugar deseado
debera realizarse la parada en el Pit Lane.

Si la asistencia es mayor de 12 pilotos (9 puestos de piloto + 3 comisarios) e impide que todos
puedan rodar simultdaneamente Direccion de Carrera organizara una serie de mangas con la
finalidad de que todos los pilotos inscritos dispongan del mismo tiempo para rodar en pista de
manera que todos asistan y entrenen.

Una vez haya finalizado el tiempo de esta sesion el Director de Carrera anunciara a todos los
asistentes que se procede a la clausura de la pista inhabilitando la misma de manera que no se
podra utilizar.

3 LA CARRERA

3.1 SISTEMA DE CARRERA

En funcidn del numero de pilotos inscritos a carrera, se realizaran una serie de mangas divididas en
segmentos de una duracidn que se determinara al principio de cada carrera, de manera que una
parte de pilotos disputen el segmento y otra parte oficien de comisarios.

Si al inicio de una manga algun vehiculo no contase vuelta al paso por linea de meta, dicha manga
se reiniciara con las posiciones de salida originales. Para ello el Director de Carrera comunicara que
se detiene la manga.
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3.2 SESION DE CALIFICACION

No hay sesidon de calificacion como tal, en vez de ello, el orden de salida serd determinado por la
opcidn de “orden aleatorio” de la hoja de calculo Excel donde se introducen los pilotos inscritos.
Esta misma hoja organizara la posicidén en los puestos de pilotaje y comisariados, y el orden en la
salida correspondera al puesto de piloto asignado.

En el caso de no usar esta hoja Excel el orden de salida se realizara por sorteo.

3.3 CARRERA

La carrera se disputara en segmentos de tiempo que se determinardn al principio de esta. Al
finalizar cada segmento se cambiaran las posiciones de pilotos y comisarios segun el orden reflejado
en el sistema.

000:0:0:0:0'0

Free time position

. Marshall’s position

Driver’s position

Esquema de la Rotacion de las posiciones

Si se dispone del tiempo suficiente se podra realizar mas de 1 manga siendo la clasificacién final la
suma del resultado de ambas mangas.

Por filosofia de esta competicién donde se pretende que haya la mayor cantidad posible de coches
en la pista, para fomentar la diversidn, es normal que no haya “pista 0”, es decir, pilotos que durante
una manga no tengan que correr o comisariar.

3.4 PILOTOS
3.4.a PUESTOS DE PILOTOS

Se dispondran en el orden establecido por el Director de Carrera o el Comisario que haga las
funciones de éste junto a las conexiones de los mandos.

Actualmente el orden normal de rotacién de las posiciones es:
POS 1> 223 24->..29>COMISARIO1->COMISARIO2->CHARLIE(si lo hubiere)

Se alejaran de la Pista en la medida de lo posible a fin de permitir la vista de todas las zonas del
Circuito al resto de pilotos.

3.4.b MANIPULACION DE COCHES

Los coches no podran ser manipulados mientras se encuentren circulando por la Pista, tanto en
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calificacién como en carrera. El Director de Carrera determinara si el incidente que causa el
problema da pie a parar la manga o continuar.

3.5 PAUSAY BANDERA AMARILLA

Las carreras solo se podran pausar o sacar bandera amarilla en caso de un problema grave y este
cometido es responsabilidad del Director de Carrera.

BANDERA AMARILLA:
e Accidente multiple con colisién de 3 o mas vehiculos

e Obstaculos en la pista por rotura de algunos de los elementos decorativos u otros
elementos.

PAUSA
e Fallo del sistema que afecte al normal transcurrir de la manga

e Obstaculos DIFICILES DE QUITAR en la pista por rotura de algunos de los elementos
decorativos u otros elementos.

e Circunstancias extradeportivas (p.e.: sacar coches 1:1)

e Salida de un coche fuera de la estructura del circuito o con dificultad para recolocar, tales
como: recta principal a la altura de las gradas o debajo del puente.

e Averia grave en un coche que impida la circulacidn del resto.

3.6 TRAFICO

En el caso de que un vehiculo golpeé a otro por la parte trasera, bien porque que haya cambiado
de carril o porque circule por el mismo y le saque de pista, el golpeador serd sancionado con un
stop & go. Si el golpe se produce lateralmente, por ejemplo, cuando se unen los dos carriles en un
cambio de pista, y uno o los dos se salen de la ranura, ninguno de ellos serd sancionado.

Estd prohibido empujar de manera constante a otro vehiculo, aunque esto no saque al vehiculo que
circula por delante. Esta falta se considerard impropia y sera sancionada automaticamente con un
Stop&Go por el Director de Carrera.

No sera sancionable un golpe puntual por detras que no provoque una salida de pista.

No esta permitido reducir la velocidad voluntariamente salvo si hay algun incidente de carrera y
siempre con la finalidad de evitar golpear a otros vehiculos que hayan quedado parados en Pista y
no puedan proseguir la marcha. Si un vehiculo circula a una velocidad anormalmente inferior y el
gue marcha inmediatamente después de éste le golpea expulsandole de Pista o provocandole alguin
tipo de averia, Direccién de Carrera estudiara dicho incidente e indicara la resolucidon del mismo,
asi como la sancidn aplicada a los pilotos involucrados.

Ya sea por averia mecdanica o del mando o, por falta de combustible, el piloto debera comunicar en
voz alta su situacion de tal manera que comisarios y pilotos sean conocedores de tal circunstancia.

No estd permitido sacar de Pista a otro coche utilizando los cambios de carril, ya sea voluntaria o
involuntariamente.

Los contactos que puedan originarse debido a que un vehiculo derrape de manera accidental,
incluidas salidas de pista no son susceptibles de sancidn.
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3.7 PIT LANE

La entrada al Pit Lane (ya sea para repostajes, reparaciones, sustitucion de piezas, finalizacion de la
carrera en curso o por cualquier otro motivo) siempre se realizara reduciendo la velocidad para
evitar accidentes con otros vehiculos que puedan encontrarse en el mismo.

Para realizar un repostaje es necesario detener el vehiculo en el drea designada a tal fin segun el
diagrama que figura a continuacion.

BOXES
o (2)

00~ > N

Esquema de la parada en boxes

Segun el orden de llegada a Boxes el piloto debe ocupar la posicién que corresponda. Si es el
primero deberd ocupar la posicion 1 y asi sucesivamente. En los puestos 4 y 5 el sistema también
reposta.

Cuando los pilotos que estdn en las posiciones 1 y 2 van abandonando los boxes los pilotos que
estan en las posiciones 3, 4 y 5 deberdn avanzar a los sitios libres para dejar espacio para otros
pilotos.

El sistema gestiona el cambio de carril y va dirigiendo automaticamente los coches a las posiciones
en el orden marcado en el diagrama.

e Posicidn 3 debe pasar a posicién 2
e Posicidn 4 debe pasar a posiciéon 1

e Posicién 5 debe pasar a posicién 3

Si un piloto se detiene en una posicion incorrecta debera abandonar inmediatamente el pit-lane si
impide la circulacidn normal por boxes o deberd moverse a la posicion correcta.

Si un piloto entra al Pit Lane de manera brusca provocando algun error en la deteccidon de la entrada
a éste y pueda desvirtuar su posiciéon de carrera respecto a otros pilotos, Direccidon de Carrera
estudiard la situacidn pudiendo descontarle una vuelta.

Serdn sancionados con un Stop & Go los siguientes aspectos:

¢ Vehiculos que golpea por detras a otros que ya se encuentren repostando y provoquen la salida
de la guia del carril.

¢ Vehiculos que golpeen por detrds a otros que ya se encuentren repostando y provoquen un
cambio en la posicién del vehiculo golpeado y que este impida la libre circulaciéon de otros
coches.

¢ Vehiculo que al reiniciar la marcha, accidenta a otro en circulacidn por boxes.

* Detenerse en la entrada o salida del Pit Lane obstaculizando la entrada o salida de otros coches.
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* Provocar un accidente a la salida del Pit Lane sacando del carril al vehiculo que circula por dicho
carril.

e Empujar a un vehiculo que esta repostando para sacarle del pit-lane.

¢ Quedarse parado sin una causa justificada en el pit-lane si se estd molestando la circulacién de
otros vehiculos dentro del mismo.

3.8 SANCIONES
3.8.a DURANTE LA CARRERA

En todos los casos en el que Direccidn de Carrera proceda a aplicar algln tipo de sancidn, su
resolucidon sera comunicada de inmediato al piloto o pilotos implicados, a excepcién de que
requiera su estudio o toma de testimonios que en este caso seran realizadas todas las acciones
oportunas una vez haya finalizado la manga siendo avisados de tal circunstancia los pilotos
involucrados.

Las incidencias sancionadas con un Stop & Go se dispondra de un maximo de CINCO vueltas para
realizar la parada en el Pit Lane, de no realizar la misma en las vueltas establecidas el sistema sacard
automaticamente bandera negra. Si Direccién de Carrera lo considera oportuno podrd PAUSAR la
carrera para quitar la bandera negra en el sistema y cambiar esta por una sancién de CINCUO
VUELTAS MENOS que se descontaran al final del segmento.

Cuando un piloto es sancionado con un Stop&Go aparecera en la pantalla en la linea de su nombre
una cuanta atras de las vueltas que quedan para entrar y cumplir con la sancidn. Una vez dentro el
sistema mostrard algo como “WAIT” y a la derecha hay una casilla con el contador de tiempo del
S&G, finalizado este el sistema da aviso de “GO”. Mientras se hace el S&G el sistema no reposta
combustible. Si el piloto necesita repostar puede quedarse en su sitio porque el sistema empezard
a hacerlo inmediatamente.

909 %%

Si el piloto abandona el Pit Lane antes de que el ordenador lo indique debera volver a entrar para
cumplir la sancién.

Las sanciones podrdn ser aplicadas incluso si la incidencia fue durante la Ultima vuelta. De modo
qgue aquellos pilotos que hayan finalizado carrera pero se les haya impuesto un Stop & Go les serd
descontadas las vueltas que correspondan y que se definen en la tabla de mas abajo.

Durante el transcurso de una prueba, Direccién de Carrera aplicara las sanciones, si procede, segun
la siguiente tabla.

Si la consola de “Charlie” no funcionase, la penalizacién equivalente a los 15 SEGUNDOS
configurados actualmente en el sistema, serd de 2 vueltas. En este caso todas las sanciones se
apuntaran en papel aparte y se descontaran al finalizar la carrera.

N2 SANCION
INCIDENCIA
PRIMERA SEGUNDA TERCERA
Sacar un coche de Pista por embestida Stop & Go Stop & Go 2 x S&G
Reducir la velocidad sin motivo Stop & Go Stop & Go 2 x S&G
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Detener el coche injustificadamente Stop & Go Stop & Go 2 x S&G
Golpear un coche en Boxes sin sacarlo Aviso Aviso Stop & Go
Golpear un coche en Boxes sacandolo Stop & Go Stop & Go 2 x S&G

Impedir Entrada o Salida de PitLane Stop & Go Stop & Go 2 x S&G
Empujar coches sin sacarles del carril Aviso Aviso Stop & Go

3.8.b POSTERIORES A LA CARRERA

Podrd darse la circunstancia que en un incidente de carrera comisarios y Director de Carrera no
puedan realizar el estudio oportuno de manera que su resolucién no sea rapida. Ante tal
eventualidad el Director de Carrera avisard a los pilotos involucrados que el incidente serd
estudiado a la finalizacidn del segmento o de la manga.

Una vez haya finalizado la carrera, Direccién de Carrera procedera al estudio y debate del incidente
en cuestion pudiendo requerir a otros pilotos su testimonio para imponer las sanciones oportunas.

4 CONDUCTAS Y DEPORTIVIDAD

Todos los pilotos deberdn realizar una conduccidon que en la medida de lo posible evite molestias al
resto de participantes. Actos como derrapar en curva para intentar sacar de pista al coche que
circula a la pary similares no estdn tipificados en el apartado de sanciones, de hecho, se consideran
lances de carrera. No obstante, el hecho realizar lo anteriormente citado de una forma reiterada y
que claramente perjudique a otros pilotos podra ser estudiado por Direccién de Carrera para aplicar
algun tipo de sancidn.

No estd permitido el facilitar informacién a los participantes o entre los mismos referentes al
combustible o estrategias durante el transcurso de una carrera, siendo sancionados con un Stop &
Go al infractor. Unicamente pilotos noveles con escasa experiencia podrdn solicitar ayuda en este
contexto siempre y cuando no cause trastornos al resto de participantes. Es de obligado
cumplimiento el civismo y el respeto entre todos los participantes. Es comprensible que debido a
incidentes de carrera se pueda estar en desacuerdo con determinadas acciones en la pista o
decisiones tomadas por Direccién de Carrera. Las faltas de respeto o comentarios fuera de tono
seran estudiadas por Direccién de Carrera pudiendo descalificar a los pilotos involucrados. Todos
los pilotos tienen el derecho de reclamar (segun el Articulo 6 del presente reglamento) lo que
estimen oportuno si asi lo desean.

5 DISPOSICIONES GENERALES

Todos los aspectos no contemplados en este Reglamento Deportivo, tendran que ser validados por
Direccién de carrera, quien decidira si son viables. Posteriormente le serd comunicado al resto de
participantes y sera reflejado en el presente Reglamento mediante un anexo. La inscripcién en la
Carrera significa el conocimiento y plena aceptacion por parte del piloto de lo escrito en este
Reglamento. El no conocimiento de este Reglamento y los articulos que contiene no exime de su
cumplimiento.
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