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1.- DESARROLLO DEL CAMPEONATO
1.1 DESCRIPCION

El I Campeonato Minibdlidos Chamartin (de ahora en adelante “El Campeonato”) es una
competicion de slot digital organizada utilizando el sistema oXigen de Slot.it, la gestion de
carrera mediante la aplicacion PcLapCounter y pistas de Ninco y BLST.

Se desarrollard por medio de jornadas de carreras puntuables publicadas en el calendario de
competicidn publicado en la web www.minibolidos.com la suma de los puntos obtenidos de
todas dara lugar al puesto de cada piloto participante en este campeonato.

1.2 CALENDARIO

Publicado en www.minibolidos.com

1.3 HORARIO

El horario para todas las pruebas serd el siguiente:
Viernes de las 18 h en adelante.

El final de cada prueba quedara abierto en funcidn del nimero de participantes e incidentes de
carrera. Direccion de Carrera informard antes de dar comienzo la Sesion de Calificacion (si la
hubiere) a todos los pilotos inscritos la duracién de las mangas de cada carrera que sera
determinada por el nimero necesario y el tiempo disponible. La duracién de la Sesién de
Calificacion sera en todos los casos de tres minutos para cada manga.

El horario sera de obligado cumplimiento para todos los participantes, aquellos pilotos que no
se personen a la hora de verificar y/o de realizar la sesion de calificacion seran sancionados con
un tamafio de depdsito de combustible del 90%.

En el caso de que la demora se prolongue y la manga haya comenzado no tomara la salida y no
disputara dicha sesién quedando en Uultima posicién. Si fueran dos o mas pilotos los que
concurrieran tarde, el orden de salida o resultado final lo dara su clasificacidon en El Campeonato.

En el supuesto de que se trate de una causa puntual y justificada no se aplicaran estas medidas.
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1.4 PUNTUACION
La puntuacién de cada carrera es la misma para ambas categorias. El orden del final de

carrera otorgara la puntuacion segun figura en la tabla que se muestra a continuacién.

PUNTUACIONES POR PREMIO
12 Posicidn 25

22 Posicion 18

32 Posicién 15

4? Posicién 12

52 Posicién 10

62 Posicién 8

72 Posicién 6

82 Posicién 4

92 Posicion 2

10? Posicion 1
Pole/VR 1

La pole o VR no puntua si el piloto
vence

Se bonifica con un punto al piloto que obtenga el mejor tiempo de la Sesién de
Calificacion.

En caso de empate en la clasificacidon general y/o en las categorias parciales, el desempate se
realizard teniendo en cuenta las mejores posiciones en carrera, sesiones de calificacién y vueltas
totales.

1.5 INSCRIPCION

La inscripcion a una carrera significa el conocimiento y plena aceptacidn por parte del piloto de
lo escrito en este Reglamento asi como en el Reglamento Técnico correspondiente. Esta serd
gratuita para los socios y aquellos pilotos que no lo sean tendra un coste de cinco euros. La
inscripcidn se realizara y abonar3, si procede, en el momento que el coche con el que se participe
en la prueba se entregue para ser verificado.

2.- VERIFICACIONES

Direccién de Carrera anunciard a todos pilotos el momento en el que concluyen los
entrenamientos libres, se cierra la pista quedando prohibido el uso de la misma y se procede a
verificar todos los vehiculos, si fuera considerado por la Direccién de Carrera. Estos seran
entregados abiertos (carroceria sin tornillos separada del chasis) al verificador designado. Una
vez realizadas todas las comprobaciones pertinentes si el vehiculo cumple los requisitos del
Reglamento Técnico correspondiente el Piloto procedera a cerrar el coche en presencia del
verificador y le serd entregado a éste.

Los vehiculos permanecerdn en Parque Cerrado no pudiendo ser manipulados por ninguna
persona ajena a Direccion de Carrera. En el caso de que un vehiculo tras ser verificado fuera
detectada alguna anomalia le serd notificado al piloto para que, si procede, realice las
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modificaciones oportunas y de este modo el vehiculo cumpla el Reglamento Técnico que le
corresponde a fin de que se le permita su participacion. Si no se modifica el o los elementos que
no cumplen con el Reglamento Técnico y el piloto se negase a corregir dicha anomalia, ésta sera
estudiada por Direcciéon de Carrera pudiendo quedar excluido segln criterio del Director de
Carrera y del Verificador en base a lo establecido en el Reglamento Técnico correspondiente.

3.- ACLARACIONES TECNICAS
3.1 AVERIAS Y PERDIDAS DE PIEZAS

Si un vehiculo durante el transcurso de una carrera tuviera algun tipo de averia mecanica podra
continuar la marcha siempre y cuando no cause ningun contratiempo al resto de participantes,
ya sea por circular muy lento o porque pueda provocar un percance ni contravenga nada de lo
descrito a continuacion.

Esta permitido circular sin alerén durante la manga del incidente, pero no se permite circular sin
ruedas (ningunos de sus elementos) piezas mecénicas y/o de la carroceria. Tampoco se podra
finalizar una manga sin ninguno de los elementos anteriormente mencionados (excepto el
alerdn), bien sea por un incidente de carrera o porque dicho elemento se haya desprendido sin
motivo aparente. El piloto dispondra de tres vueltas como maximo para realizar la reparacion
del mismo. En el caso de que no realice la reparacion en las vueltas indicadas anteriormente se
le descontaran todas las que realice. Si la averia se produjera en la ultima vuelta y no pudiera
pasar al Pit Lane se le descontara una vuelta y realizara la reparacion al comienzo de la préxima
manga.

Se permitird proseguir la marcha si se pierden piezas como antenas, limpiaparabrisas y/o
espejos. En el caso de que un Comisario al colocar un coche rompiera involuntariamente algin
elemento del mismo o que tras un percance provocado por otro vehiculo ya sea por una colisidn
recibida posteriormente, por un cambio de carril del otro vehiculo, porque se detenga o frene
intencionadamente el que le precede y por estos hechos el agresor sea sancionado con un Stop
& Go, el piloto no estara obligado a parar para su reparacion siempre y cuando no haya claros
indicios de que pueda perder algin elemento que pueda provocar un accidente. Dichos sucesos
deberan ser anunciados inmediatamente al Director de Carrera.

Unicamente en estos supuestos tendra que realizar la correspondiente reparacion al finalizar la
carrera que se esté disputando ante un miembro de Direccién de Carrera y en el lugar indicado
al efecto.

3.2 NEUMATICOS

El uso de cada neumatico queda tipificado en cada Reglamento Técnico asi como la modificacion
de los mismos ya sea el limado o rebaje. Unicamente se podran utilizar neuméticos fabricados
con caucho quedando prohibidos los compuestos por silicona y/o espuma.

En el Unico caso de averia en un neumatico se permitira la sustitucion de ambos (del mismo eje),
previa verificacion de dichos neumaticos y en todos los casos durante el transcurso de la manga
gue se esté disputando tal y como requiere el Articulo 3.1.

Se permite limpiar los neumaticos mediante la aplicacién de liquidos que no modifiquen la
adherencia original de los neumaticos.
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Al finalizar la verificacion o la manga Direccidn de Carrera puede, si procede, limpiar los
neumaticos a fin de evitar que éstos hayan sido manipulados contraviniendo lo anteriormente
descrito.

3.3 MANDOS

Unicamente pueden utilizarse los mandos de Slot.it SCP en todas sus versiones, 1, 1.1y 2. La
alimentacién de éstos podra realizarse mediante las conexiones por bananas de la pista o con
baterias.

El accesorio Live Timing Box de Slot.it también puede utilizarse.
3.4 NOVEDADES DE MATERIAL

Todo el material de slot (coches, recambios de éstos, mandos, etc...) que se ponga a la venta al
publico por parte de las marcas comerciales una vez haya comenzado El Campeonato y éste sea
aplicable a cada reglamento técnico, sera automaticamente incluido en dichos reglamentos con
un plazo de 15 dias naturales desde la puesta a la venta al publico por parte del distribuidor
siempre y cuando cumpla con dichos reglamentos.

3.5 FIRMWARE SLOT.IT OXIGEN

Durante el transcurso de El Campeonato es previsible que Slot.it libere nuevas versiones del
firmware para mandos y chips. Antes de dar comienzo cada carrera Direccion de Carrera
anunciard a todos los pilotos asistentes las versiones permitidas en mandos y chips.

4.- PARADAS Y REPARACIONES

Las reparaciones y cambio de neumaticos u otras piezas se realizaran en todos los casos durante
las mangas, o entre ellas, en las que se. Se hard ante el verificador designado o en su defecto un
miembro de Direccidn de Carrera y en el lugar indicado al efecto.

Dentro del transcurso de la manga para poder reparar o sustituir cualquier elemento del
vehiculo debera detenerse en el Pit Lane y solicitarle su vehiculo al Director de Carrera o al
Comisario que se encuentre en esa zona siéndole entregado por detras del resto de pilotos de
manera que no impidan la visién del circuito o provocar otras molestias, siempre y cuando esto
sea mejor para el transcurso de la carrera.

En el caso de que se finalice la manga que se esté disputando y se esté realizando una reparacion
o0 manipulacién en un coche que no se encuentre en pista, Direccidon de Carrera determinara si
se para la carrera mientras el piloto repara o si prosigue porque la reparacion puede ser
demasiado larga

5.- DIRECCION DE CARRERA
5.1 DIRECTOR DE CARRERA

Serd designado uno de los pilotos inscritos de mayor antigliedad o el responsable de las
instalaciones que no vaya a disputar cada manga. Sus funciones serdn velar por el cumplimiento
de los reglamentos, establecer y controlar el Parque Cerrado, coordinar a los comisarios, asi
como la toma de decisiones en caso de incidentes durante las carreras que se disputen,
reclamaciones y asignacion de penalizaciones si procede, siendo su criterio el que prevalezca si
no hay consenso para arbitrar cualquier incidente y situacidon que asi lo requiera.
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Durante el transcurso de las carreras que se disputen el lugar fisico en el que se situara serd
junto al ordenador.

5.2 VERIFICADOR

Las verificaciones las realizaran en cada carrera por la persona que se consensue esta capacitada
para ello.

Su cometido serd realizar las verificaciones a los vehiculos inscritos en las carreras e informar al
Director de Carrera sobre las anomalias detectadas.

e Revisar la manipulacién de los pilotos sobre los coches tras haber sido verificados al
cerrarlos.

e Supervisar el Parque Cerrado de vehiculos junto al Director de Carrera.

e Comprobar el cumplimiento del Reglamento Técnico si un piloto tuviera que realizar una
reparacion o sustituir algin elemento una vez pasada la verificacion.

e Loscoches con los que participen los verificadores seran entregados a otro miembro de
Direccién de Carrera para que realice las oportunas verificaciones.

5.3 COMISARIOS

La labor de los comisarios es velar por el cumplimiento del Reglamento Deportivo durante el
transcurso de la carrera y colocar los coches que se salgan de los railes. Por consiguiente,
deberan permanecer atentos y supervisar Unicamente la zona del Circuito que le haya sido
asignada. Direccidn de Carrera seleccionard a un minimo de dos pilotos que no vayan a disputar
cada manga y seran colocados en funcidn del lugar que indique el Director de Carrera.

Todos los pilotos inscritos actuaran como comisarios de forma obligada ya sea antes o después
de haber competido. En caso de incumplimiento y/o falta injustificada el piloto sera excluido de
la carrera.

Cualquier comportamiento antideportivo como comisario le descalificara, asi como negarse a
ser comisario o no realizar correctamente su cometido como tal.

Los coches que se salgan de la pista se colocaran en el carril exterior en el mismo sitio donde se
produjo la salida una vez hayan pasado los vehiculos que se encontrasen cerca de tal modo que
no impida el trafico, si fuera una curva o un punto de dificil acceso el comisario podra colocarlo
en otro lugar que sea mas facil pero a una distancia razonable. El piloto no podra recriminarle al
comisario por no realizar esta operacién correctamente, serd el Director de Carrera quien
supervise esta actuacién.

Cuando uno o varios coches se salgan del carril por el que circulaban seran colocados
nuevamente por orden, en el carril exterior y siempre se permitird el paso de los vehiculos que
vengan por detras, de forma que no se entorpezca el paso de los mismos siendo el coche el que
ha provocado el accidente el dltimo en ser colocado.

En el supuesto de que un coche no pueda entrar al Pit Lane tras haberlo intentado después de
dos pasos por meta el Piloto podra solicitar al Director de Carrera su vehiculo para que se lo
entregue en mano. Cuando vuelva a Pista el Director de Carrera colocara el coche en el Pit Lane.

En el caso de que un vehiculo entre en el Pit Lane a repostar y no cargue el combustible, el
Director de Carrera o Comisario que se encuentre en ese puesto dara la orden al Piloto de que
prosiga la marcha a fin de evitar molestias al resto de pilotos.
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Si el Piloto solicita el coche para revisarlo se le entregara siempre y cuando permanezca parado
en el Pit Lane. En ningln caso se afiadirda manualmente el combustible desde el ordenador.

Solo se le podra llamar la atencidn sobre su puesto a un comisario en el supuesto de que éste
no vea el coche detenido en la pista. Si esta accién se repite con el mismo comisario
constantemente, Direccidn de Carrera estudiara la situacién para sancionar al Comisario.

Si un Comisario no cumple con sus funciones de forma reiterada e injustificada Direccion de
Carrera estudiara la situacidon y podra sancionar con la pérdida de un puesto en su manga.

6.- RECLAMACIONES

Durante el transcurso de una carrera no estd permitido discutir o poner en entredicho las
decisiones adoptadas por el Director de Carrera y por los Comisarios. Si se desea realizar algin
tipo de reclamacion, se efectuara una vez finalizada la manga.

El érgano que regule las reclamaciones sera Direccidon de Carrera formada por el Director de
Carrera y los comisarios de la manga correspondiente. A fin de preservar la objetividad las
personas que sean parte en los hechos denunciados (reclamantes y reclamados) no podran ser
participes en la toma de decisiones siendo Unicamente sus testimonios los que formen parte de
las deliberaciones.

Durante el transcurso de una carrera el Director de Carrera a instancias de Direccién de Carrera
o reclamacién de cualquier piloto o decisién del propio Director de Carrera podra realizar una
verificacidon a cualquier coche participante. Si se encuentra alguna anomalia técnica dicha
situacién sera estudiada pudiendo excluir al piloto de la prueba o penalizado con un tiempo o
vueltas en funcidén de la anomalia.

7.- DISPOSICION DE CARRERAS
7.1 GENERALIDADES

Para este Campeonato se utilizard la gestién de carrera mediante el sistema oXigen de Slot.it,
un ordenador y la aplicaciéon PcLapCounter. Este programa gestionara, ademas de los datos
referentes a tiempo y vueltas, el consumo de combustible de cada vehiculo. No habra minimo
ni maximo de paradas establecidas, dado que el consumo de cada piloto sera proporcional a su
tipo de pilotaje.

Podrdn circular un maximo de seis coches de forma simultdnea. No se admitirdn reclamaciones
por fallo en el conteo de vueltas, repostajes y/o fallos en los cambios de carril. Ha sido
comprobado el correcto funcionamiento de todo el sistema con coches con las trencillas en buen
estado y, las conexiones al chip, motor, soldaduras asi como la correcta colocacién del chip y del
sensor hall.

7.2 CUORUM MINIMO

Para garantizar la correcta organizacidn de una carrera la asistencia minima sera de tres pilotos,
de manera que los tres ademas de pilotar deberan simultanear las tareas de Direccién de Carrera
y Comisarios con toda la buena voluntad posible.

7.3 ENTRENAMIENTOS LIBRES

Durante la sesidn de entrenamientos libres en los dias de carrera no hay restricciones en cuanto
a vehiculos, motores o elementos mecanicos. Para colocar un coche en pista o retirarlo de la
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misma siempre se realizarad de manera que no se impida la circulacidn de otros vehiculos con la
maxima precaucién posible y si el trafico en pista impide parar en el lugar deseado deberd
realizarse la parada en el Pit Lane.

Si la asistencia asciende de seis pilotos e impide que todos puedan rodar simultdneamente
Direccién de Carrera organizara una serie de mangas con la finalidad de que todos los pilotos
inscritos dispongan del mismo tiempo para rodar en pista de manera que todos asistan y
entrenen.

En el caso de que fuera necesario Direcciéon de Carrera determinard el tiempo y modo de
asignarlo a todos los pilotos, de forma que se equipare en la medida de lo posible el tiempo de
cada piloto en pista sin que perjudique al horario previsto segln indica el Articulo 1.3.

Una vez haya finalizado el tiempo de esta sesion el Director de Carrera anunciara a todos los
asistentes que se procede a la clausura de la pista inhabilitando la misma de manera que no se
podra utilizar.

7.4 SISTEMA DE CARRERA

En funcion del nimero de pilotos inscritos a carrera, se realizaran una serie de mangas de
manera una parte de pilotos disputen la sesidn o manga que corresponda y otra parte oficien
de comisarios. Esta medida puede variar si el total de pilotos inscritos es impar o Direccion de
Carrera determina que es necesario.

Si al inicio de una manga algun vehiculo no contase vuelta al paso por linea de meta, dicha manga
se reiniciard respetando el orden que tengan todos los vehiculos en ese momento. Para ello el
Director de Carrera comunicard que se detiene la manga.

7.4.1 SESION DE CALIFICACION

Tendra una duracion de tres minutos para cada mangay se tendra en cuenta la vuelta mas rapida
de cada piloto. Dicho tiempo serd el que prevalezca para la manga y orden de salida de la
semifinal. En caso de empate se dara prioridad al piloto que la haya realizado antes vy si éste
persistiera su posicidn en la clasificacion general del campeonato.

7.4.2 CARRERA

A cada semifinal se accederd segun el tiempo de la Sesidn Calificacidon atendiendo a lo descrito
en el Articulo 7.4.1:

Semifinal A 1232527292119 132152
Semifinal B 22 42 62 82 102 122 142 16°

Las mangas de cada final las disputaran la mitad de los pilotos inscritos con la excepcién de que
el total de participantes sean impares, en este caso la Final A sera en la que participen mas
pilotos. El acceso a cada final lo da el puesto en el que se finalice la semifinal, en caso de empate
se tomard en cuenta el numero de vueltas, tiempo promedio, vuelta rdpida, posiciéon en la
clasificacion de El Campeonato y en la clasificacion de la categoria que se esté disputando en
dicha carrera.
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7.5 PILOTOS

7.5.1 PUESTOS DE PILOTOS

Se dispondran en el orden establecido por el Director de Carrera o el Comisario que haga las
funciones de éste junto a las conexiones de los mandos.

Se alejaran de la Pista en la medida de lo posible a fin de permitir la vista de todas las zonas del
Circuito al resto de pilotos.

7.5.2 MANIPULACION DE COCHES

Los coches podran ser manipulados mientras se encuentren circulando por la Pista, tanto en
calificacion como en carrera. El Director de Carrera determinara si el incidente que causa el
problema da pie a parar la manga o continuar.

7.5.3 PARADA DE CARRERA

Las carreras solo se podran parar en caso de un problema grave. El piloto que deseé hacerlo lo
hard en voz alta, de forma que pilotos y comisarios lo escuchen con claridad, indicando
textualmente “parar carrera”, siendo el Director de Carrera o en su defecto el comisario que
haga las veces de éste, el encargado de detenerla si lo estima oportuno. En el caso de detener
la carrera de forma injustificada el piloto que solicito la parada de la misma sera sancionado con
un Stop & Go segun el Articulo 7.4.6.

No se considerara causa justificada un error de conteo de vueltas dar la orden de “Parar carrera”
dado que este cometido es responsabilidad del Director de Carrera.

Tampoco se considerara causa justificada a la hora de dar esta orden ningun lance propio de la
competicion como golpes entre coches, aunque puede ser causa justificada a criterio del
Director de Carrera la salida de un coche fuera de la estructura del circuito o averia en un coche

7.5.4 TRAFICO
Cuando un piloto esté visiblemente destacado, no se le perjudicara en el adelantamiento.

En el caso de que un vehiculo golpeé a otro que haya cambiado de carril le saque de pista si el
golpe ha sido en la parte trasera serd sancionado con un stop & go, pero si el golpe ha sido en
un lateral no serd sancionado.

Se considera que un piloto es doblado cuando el que le precede tiene una ventaja igual o mayor
de cuatro vueltas. Los pilotos doblados deben ceder el paso, lo realizaran facilitantod el
adelantamiento. En el caso de que el piloto que vaya a ser doblado no facilite el adelantamiento
Direcciéon de Carrera le requerira a dicho piloto que debe ceder el paso. Desde el primer aviso
dispondrd de dos vueltas para cumplir con el requerimiento, es decir, dos pasos por la linea de
meta. En caso de incumplimiento el piloto serd sancionado con un Stop & Go segun el Articulo
7.5.6. Los pilotos doblados podran hacer caso omiso de ceder el paso solo y Unicamente por
extrema necesidad para entrar en el Pit Lane de no disponer de mas combustible para seguir en
pista y avisando de tal circunstancia. Si un piloto debe reducir su marcha para evitar una colision,
éste sera el que va a ser doblado. El piloto que vaya a doblar a un tercero procedera de forma
que no entorpezca al doblado. Evidentemente el piloto que va a doblar a un tercero debera ser
paciente y evitar molestias innecesarias al piloto doblado. En cualquiera de los casos indicados
anteriormente, los comisarios comunicaran a los pilotos implicados las acciones que deban
tomar.
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Esta prohibido empujar un coche, puede haber algln contacto de forma accidental pero siempre
y cuando dicho contacto no provoque una salida de pista.

No estd permitido reducir la velocidad voluntariamente salvo si hay algun incidente de carrera
y siempre con la finalidad de evitar golpear a otros vehiculos que hayan quedado parados en
Pista y no puedan proseguir la marcha. Si un vehiculo circula a una velocidad anormalmente
inferior y el que marcha inmediatamente después de éste le golpea expulsandole de Pista o
provocandole algun tipo de averia, Direccidon de Carrera estudiara dicho incidente e indicard la
resolucidn del mismo asi como la sancion aplicada a los pilotos involucrados.

Ya sea por averia mecdanica o del mando o, por falta de combustible, el piloto deberad comunicar
en voz alta su situacion de tal manera que comisarios y pilotos sean conocedores de tal
circunstancia.

No esta permitido sacar de Pista a otro coche utilizando los cambios de carril, ya sea voluntaria
o involuntariamente.

Los contactos que puedan originarse debido a que un vehiculo derrape de manera accidental,
incluidas salidas de pista no son susceptibles de sancién.

Aguellos casos que sean reiterativos serdn estudiados por Direccion de Carrera.
Asociacidn inscrita en el Registro de Asociaciones de la Comunidad de Madrid, Seccién Primera
7.5.5 PIT LANE

La entrada al Pit Lane (ya sea para repostajes, reparaciones, sustitucién de piezas, finalizacion
de la carrera en curso o por cualquier otro motivo) siempre se realizara reduciendo la velocidad
para evitar accidentes con otros vehiculos que puedan encontrarse en el mismo.

Para realizar un repostaje es necesario detener el vehiculo en el drea designada a tal fin pero
siempre lo mas cerca de la segunda marca, de forma que puedan entrar mas vehiculos a repostar
a la vez. Si un piloto realiza la parada pisando alguna de las marcas o sobrepasando la segunda
Direcciéon de Carrera le requerira que abandone el Pit, en caso omiso serd sancionado con un
Stop & Go. En cualquier caso el piloto que esta en el PitLane no puede impedir por su posicién
la entrada o salida a otros vehiculos.

Cada piloto podra repostar tantas veces como quiera asi como la cantidad que deseé.

Si un piloto entra al Pit Lane de manera brusca provocando algun error en la deteccién de la
entrada a éste y pueda desvirtuar su posicién de carrera respecto a otros pilotos, Direccion de
Carrera estudiara la situacidn pudiendo descontarle una vuelta.

A la hora de salir del Pit Lane hay que ceder el paso a los vehiculos que circulen por el carril
inmediatamente posterior al mismo.

Serdn sancionados (revisar Articulo 7.4.6) con un Stop & Go los siguientes aspectos:

¢ Vehiculos que golpeen por detrds a otros que ya se encuentren repostando y provoquen la
salida de la guia del carril.

¢ Detenerse en la entrada o salida del Pit Lane.

® Provocar un accidente a la salida del Pit Lane sacando del carril al vehiculo que circula por
dicho carril.
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7.5.6 HANDICAPS ANTES DE LA CARRERA

En esta competicion se realizara los siguientes handicaps para los pilotos que quedaron en las
tres primeras posiciones de la carrera anterior.

POSICION DEPOSITO
Primero 85%
Segundo 90%
Tercero 95%

Si un piloto que hubiere quedado en alguna de las tres primeras posiciones no asiste a la carrera
siguiente, la penalizacién quedard anulada porque ya se considera suficiente la falta de puntos
gue va a tener por su no asistencia.

7.5.7 SANCIONES DURANTE LA CARRERA

En todos los casos que Direccidn de Carrera proceda a aplicar algun tipo de sancidn, su
resolucidn serd comunicada de inmediato al piloto o pilotos implicados, a excepcidén de que
requiera su estudio o toma de testimonios que en este caso seran realizadas todas las acciones
oportunas una vez haya finalizado la manga segun el Articulo 7.5.7 siendo avisados de tal
circunstancia los pilotos involucrados.

Las incidencias sancionadas con un Stop & Go se dispondra de un maximo de tres vueltas para
realizar la parada en el Pit Lane, de no realizar la misma en las vueltas establecidas el Piloto
quedard excluido de su manga. Deberd detenerse y la sancion tendra una duracién de seis
segundos. Una vez cumplida la aplicacion

PcLapCounter emitira el sonido “GO” (“ir” en inglés) y figurard en los monitores una marca
verde. Si el piloto abandona el Pit Lane antes de que el ordenador lo indique debera volver a
entrar para cumplir la sancién.

Las sanciones podran ser aplicadas incluso si la incidencia fue durante la ultima vuelta. De modo
que aquellos pilotos que hayan finalizado carrera pero se les haya impuesto un Stop & Go les
serd descontada una vuelta automaticamente.

Durante el transcurso de una prueba, Direccién de Carrera aplicara las sanciones, si procede,
segln la siguiente tabla.

INCIDENCIA PRIMERA SEGUNDA TERCERA
Sacar un coche de Pista por embestida Stop & Go Stop & Go Pérdida vuelta
Reducir la velocidad sin motivo Stop & Go Stop & Go Pérdida vuelta
Detener el coche injustificadamente Stop & Go Stop & Go Pérdida vuelta
Golpear un coche en Boxes sin sacarlo Aviso Aviso Stop & Go
Sacar un coche de Boxes por embestida Stop & Go Stop & Go Pérdida vuelta
Impedir Entrada o Salida de PitLane a Stop & Go Stop & Go Pérdida vuelta
otros

No respetar al ser doblado Stop & Go Stop & Go Pérdida vuelta
Empujar coches sin sacarles del carril Aviso Aviso Stop & Go

Las sanciones anteriormente citadas no son acumulativas de manera que una vez finalizada la
manga que se esté disputando tanto los avisos como los Stop & Go y descalificaciones no seran
tenidos en cuenta anteriormente aplicados
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7.5.8 SANCIONES POSTERIORES A LA CARRERA

Podra darse la circunstancia que en un incidente de carrera comisarios y Director de Carrera no
puedan realizar el estudio oportuno de manera que su resolucidon no sea rapida a fin de
continuar realizando su cometido durante la carrera. Ante tal eventualidad el Director de Carrera
avisara a los pilotos involucrados que el incidente sera estudiado a la finalizacidon de la manga.

Una vez haya finalizado la carrera, Direccion de Carrera procederd al estudio y debate del
incidente en cuestién pudiendo requerir a otros pilotos su testimonio para imponer las
sanciones oportunas.

8.- CONDUCTAS Y DEPORTIVIDAD

Todos los pilotos deberdn realizar una conduccién que en la medida de lo posible evite molestias
al resto de participantes. Actos como derrapar en curva para intentar sacar de pista al coche que
circula a la par y similares no estdn tipificados en el apartado de sanciones, de hecho, se
consideran lances de carrera. No obstante, el hecho de no respetar lo anteriormente citado de
una forma reiterada y que claramente perjudique a otros pilotos podra ser estudiado por
Direccién de Carrera para aplicar algun tipo de sancién.

No esta permitido el facilitar informacién a los participantes o entre los mismos referentes al
combustible o estrategias durante el transcurso de una carrera, siendo sancionados con un Stop
& Go al infractor. Unicamente pilotos noveles con escasa experiencia podran solicitar ayuda en
este contexto siempre y cuando no cause trastornos al resto de participantes. Es de obligado
cumplimiento el civismo y el respeto entre todos los participantes. Es comprensible que debido
a incidentes de carrera se pueda estar en desacuerdo con determinadas acciones en la pista o
decisiones tomadas por Direccién de Carrera. Las faltas de respeto o comentarios fuera de tono
seran estudiadas por Direccion de Carrera pudiendo descalificar a los pilotos involucrados.
Todos los pilotos tienen el derecho de reclamar (segun el Articulo 6 del presente reglamento) lo
gue estimen oportuno si asi lo desean.

9.- DISPOSICIONES GENERALES

Todos los aspectos no contemplados en este Reglamento Deportivo, tendrdn que ser validados
por Direccidn de carrera, quien decidira si son viables. Posteriormente le serd comunicado al
resto de participantes y sera reflejado en el presente Reglamento mediante un anexo. La
inscripcidn en la Carrera significa el conocimiento y plena aceptacién por parte del piloto de lo
escrito en este Reglamento. El no conocimiento de este Reglamento y los articulos que contiene
no exime de su cumplimiento.
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